
逃走してます２０２５ Kmtk Jr.



タイムテーブル

8:30 受 付場 所：陸上競技場（ホームストレート前）

９：００ 整列（開会）：安全面の確認（行動範囲）

ルール 説明：逃げる範囲（トイレ使用）・ミッションについて

９：１５ 逃走してます開始：ミッション１（謎解き）

９：３０ ミッション２（１００ｍピタリ）

９：５０ ミッション３（400ｍピタリ）

１０：１０ 途中休憩（復活ミッション）

１０：２０ 逃走してます再開：ミッション４（リレー対決）

１０：５０ 終了

１１：００ 整列（閉会）：賞品Get



ルール

•決められた区域で逃げる

• トイレは事前に済ませ、決められた時間に使用する。

（トイレに隠れない）

•捕まったら手を頭に置いてスタンドまで移動する。

（捕まったと分かるように）

•捕まった者は２階スタンドで待機する。

（捕まった者もミッションに参加することができる）

・施設に隠れるのは〇



野球場グラウンド使用不可

駐車場 コーン
設置

役員・ハンター駐車場

コーン
設置

コーン
設置



ミッション内容
• 謎解き 2問

• タイムピッタリ（100m）学年毎に設定

• タイムピッタリ（４００ｍ）学年毎に設定

• 学年大縄跳び（復活ミッション）

• ゲストハンターと400ｍリレー対決：（ ）はハンディの距離

• 小学生のみ50ｍ×人数でリレーを行う。

小学１・２年生（100ｍ）６名 １レーン

３・４年生（５０ｍ）８名 ２・３レーン

５・６年生（２５ｍ）８名 ４・５レーン

中学生女子（２０ｍ）４名 ６レーン

中高生男子（１０ｍ）４名 ７レーン



ミッション内容
１ 謎解きミッション ９：１５～

出題されたお題をクリアするかによってハンター人数が変わる

２問正解 お父さんハンター４名 俊足ハンター１名から開始

１問正解 お父さんハンター８名 俊足ハンター２名から開始

全問不正解 お父さんハンター１０名 俊足ハンター４名から開始

２ 100mミッション ９：３０～

学年ごとに100mを走り，設定タイムで走れたら成功

成功人数が50人以上いればミッションクリア

【失敗】交通公園エリア・屋内運動場に入れなくなる



カードを本部に提示すればクリア

持
っ
て
来
る
カ
ー
ド



３ ４００ｍミッション（捕まった人も参加できる） ９：５０～

学年ごとに400mを走り，設定タイムで走れたら成功

成功人数が50人以上いればミッションクリア

【失敗】

ハンター全員放出

屋内運動場・交通公園・多目的グラウンドが封鎖される

休憩＝復活ミッション リレーの準備（マーカー・バトン）

学年毎にチャレンジ

回し手は保護者に依頼

学年の人数を見ながらクリア回数を設定する



４ 俊足ハンターとリレー対決 １０：２０～

休憩時間にチーム編成（各学年でチーム編成）

勝つチームが４チーム以上いなければミッション失敗

各学年でハンディスタートあり

小学生は５０m×６名～８名

小学１・２年生（100ｍ）６名 １レーン

３・４年生（５０ｍ）８名 ２・３レーン

５・６年生（２５ｍ）８名 ４・５レーン

中学生女子（２０ｍ）４名 ６レーン

中高生男子（１０ｍ）４名 ７レーン

【失敗】

逃げる範囲は競技場のみ・ハンターは全員放出



☆ ボーナスステージ

逃走成功者が少ない場合は、最後に「ハンター」からタグをつけ

捕れた者が景品をゲットできる。
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